
Contexte :
Formation au développement local
Public très divers, partiellement analphabète
Objectifs de notions à transmettre :
 Chaque acteur du territoire a des objectifs différents
 Construire une infrastructure demande la concertation et la négociation de
plusieurs acteurs
 L'ordre de construction des infrastructures est important : il faut anticiper

Nenco : un exemple deconception sur mesure

Chaque joueur incarne un
habitant d'une ile fictive.

Chaque habitant dispose de
ressources.

Chaque habitant a
également des objectifs :

conditions auxquelles il peut
grimper sur un podium de

victoire.
Par exemple, un paysan

dispose de ressources
agricoles et grimpe sur le

podium lorsqu'il amélioreses
conditions de vie. A l'inverse,

un notable dispose de
ressoruces financières et
grimpe sur le podium si il

participe à la réalisation de
projets de prestige.
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Chaque batiment construit, selon son type, offre des avantages à
certains joueurs.

Selon les batiments déjà construits, ses effets peuvent varier. Ainsi,
l'importance d'une planification est apparente et matérialisée.

4

Les mécanismes du jeu véhiculent directement les notions à transmettre.
Les choix et situations proposées aux joueurs matérialisent directement les objectifs.

Il ne s'agit pas d'un habillage ludique, mais d'un outil de formation spécifique.



Les joueurs discutent et négocient.
Ils forment des groupes selon les

batiments et infrastructures qu'ils veulent
construire.

Les groupes sont fluctuant et se
recomposent au fil des négociations :

chacun a donc besoin de comprendre et
d'intégrer les objectifs des autres acteurs.

Une fois un accord trouvé,
chaque groupe met en commun
les ressources nécessaires et les

dépense pour construire un
batiment. Aucun joueur ne peut
assumer seul la construction d'un

batiment, matérialisant ainsi la
nécessité de l'action en commun.

Par exemple, un groupe de
paysans peut convaincre un

notable de les aider à construire
une coopérative agricole, en
échange d'une aide future.
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Chaque batiment construit, selon son type, offre des avantages à
certains joueurs.

Selon les batiments déjà construits, ses effets peuvent varier. Ainsi,
l'importance d'une planification est apparente et matérialisée.

Les mécanismes du jeu véhiculent directement les notions à transmettre.
Les choix et situations proposées aux joueurs matérialisent directement les objectifs.

Il ne s'agit pas d'un habillage ludique, mais d'un outil de formation spécifique.




